Так вот. Пройдя игру на нормальной
сложности, вы вольны будет е выбирать, за какого персонажа проходить новую игру – за Зига или Арсию. Нет, как не прискорбно, за Делакруа поиграть нельзя. А жаль. 

[image: image1.jpg]


На самом деле за Арсию играть на порядок проще, нежели чем за Зига. И не так интересно. Легионов тут нет, зато есть ноги и пистолеты. Я решила привести краткий перечень способностей Арсии, хотя на самом деле это не все. Мне, например, удалось вытрясти из нее подкат и сальто)) то бишь колесо. Как она его с пистолетами делает – загадка, ну ад ладно. Итак:

1)Быстрое восстановление –
 как и у Зига, если прыгаешь,
 время нокдауна уменьшается.
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2) Горизонтальный огонь. 
Стреляешь, лежа на земле.
 Мне далось на эту самую землю
 “лечь”, только использовав
 энергетическую пулю.
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3) комбинация ударов. 

Почти та же, как и у Зига.

 Несколько ударов ногами подряд.

 Очень эффективно, когда вокруг 

тебя много врагов.
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4) Круговой огонь. Единственное

 оружие Арсии, которое вполне 

может закончиться. Уж не знаю, где

 она взяла столько патронов (магия,

 наверное, какая-то))) Стреляет по кругу

, потом падает на землю и делает всего

 один мощный выстрел, поджигая цель.
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5) параллельное перемещение. При

 захвате ели, стреляешь только в нее

 (например, по этим дурацким растениям

, благодаря которым враги восстанавливаются),

 движешься по кругу. А так, просто движешься 

по одной прямой. Очень удобно, когда 

нужно развернуть карту. 
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6) Поступь газели. Так называется двойной

 прыжок. На самом деле, прыгает Арсия 

очень занятно, делая сал то назад. Круто,

 у меня так не получится)) 
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7) Смена режима. Переход из режима 

рукопашной в режим стрельбы.

 Аналогично, как у Зига с легионами. 
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8) Удар бритвы. Позволяет.. кхм-кхм. 

Пнуть врага)) Причем пнуть капитально,

 с летальным исходом. Так что мелкие

 монстры (ну там, пауки, собачки)

 убиваются моментом.
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9)Удар копья. Со всего размаху лягнуть

 ближних врагов. Больно и эффективно.

 Обычно входит в сочетание с ударом бриты. 
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10) Уклонение. Позволяет пригнуться

 и увернуться от вражеских атак, а так

 же избежать новых. Удобно, но до тех 

пор, пока вокруг тебя не сформируется

 довольно приличная куча врагов. Вот

 тогда уже не время уклоняться – время 

действовать!
И еще несколько дребеденей, относящихся к Арсии. То бишь, список предметов.
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1) Восстановление жизни. Может быть

 большое (Б) и маленькое (М).

 Восстанавливает 200 единиц жизни. 

Ну, все как у Вархайта.
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2) Увеличение максимальной жизни.

 Увеличивает твою жизнь.)))

[image: image13.jpg]



3) Энергетическая пуля. Восстанавливает в
 обойме одну или три пули. (примечание – только у Арсии)
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4) Коробка с пулями. Убивает мен 

это название, не проще ли было перевести

 как обойма, а?. Ну да ладно, не я

 переводчиком работала. Так вот. 

Увеличивает число пуль в обойме

(примечание – только у Арсии).
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Еще во время игры вам могут 

выдавать так называемые целебные

 травы – вместо камней опыта. Они

 восстанавливают жизнь на определенное

 количество единиц.
Предметы, аналогичные предметам Зига (просто влом все описывать)

Увеличение атаки                                                                              Увеличение Защиты
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Селектор карт.
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