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Разработчик: proger_Dencheek; Готовность: ~100%; Дата начала разработки: 25.6.2012; Дата анонса: 
1.1.2013; Прохождение модификации Сталкер Тени Чернобыля "Закон Закон Дегтярева" После того, 
как майор Дегтярев успешно выполнил задание по проведению расследования в Зоне Отчуждения, 
он был досрочно поощрен командованием внеочередным званием полковник. От предложенной 
штабной должности полковник отказался и изъявил желание, отправится в Зону независимым 
наблюдателем, представляя в своем лице СБУ. В разработке - 80% Закон Дегтярёва 2сюжетный мод 
разработанный на платформе игры Сталкер Чистое Небо. Данная модификация предлагает игроку 
пройти еще одну интересную историю, только уже от лица брата знаменитого полковника 
Дегтярёва, который пропал в районе ЧАЭС. Закон Дегтярёва 2 помимо нового сюжета, порадует 
игроков наличием интересных квестов, в которых Вам предстоит насладиться погонями на 
автотранспорте, сражениями с патрульными вертолетами и даже поджигать лесные массивы Зоны. 
ПРОХОЖДЕНИЕ СЮЖЕТНОГО МОДА ЗАКОН ДЕГТЯРЁВА. В данной теме будет проходить 
обсуждение сюжетного мода под названием Закон Дегтярёва релиз, которого состоялся 08 апреля 
2013 года. В этой Вы сможете задать вопросы по прохождению квестов, поиску инструментов и 
тайников, поделиться с другими секретами прохождения. Дополнительно здесь Вы сможете 
получить посильную техподдержку при возникновении вылетов и помочь другим. Вопросы по 
вылетам обязательно подкрепляйте логом вылета. Сюжет игры начинается на известной всеми 
локации "Припять". Хочу напомнить, что предметы в вашем инвентаре генерируются 
автоматически. Локация кишит всеми возможными видами монстрами и не только..присутствуют 
как видимые так и не видимые телепорты. Для начало скажу, что убивать монстров бесмысленно, 
т.к у вас просто не хватит патронов... Пополнить свой запас можно у гаражей, за 4-ёх этажным 
зданием. Там 2 трупа свободовцев. Страница 1 из 2 - Закон Дегтярева - отправлено в Тень 
Чернобыля (S.T.A.L.K.E.R. Shadow of Chernobyl) и моды к нему: Информация: Название: Закон 
Дегтярева Платформа: S.T.A.L.K.E.R. - Тени Чернобыля 1.0004 Автор: proger_Dencheek Дата начала 
разработки: 25.06.2012 Дата выхода: 08.04.2013 Внимание!!! Мод не совместим с другими 
модификациями! 1. Новый сюжет - Аннотация сюжета: После того, как майор Дегтярев успешно 
выполнил задание по проведению расследования в Зоне Отчуждения,... Страница 1 из 7 - [SoC] 
Закон Дегтярева - отправлено в Новые сюжетные линии: Название: Закон ДегтяреваПлатформа: 
S.T.A.L.K.E.R. - Тени Чернобыля 1.0004Автор: proger_DencheekДата начала разработки: 
25.06.2012Дата выхода: 08.04.2013Внимание!!!Мод не совместим с другими модификациями! 
Описание мода Особенности: 1. Новый сюжет - Аннотация сюжета:После того, как майор Дегтярев 
успешно выполнил задание по проведению расследования в Зоне Отчуждения, он был досрочно 
поощрен командованием... 


