
как должен был закончиться скайрим

http://dor-control.info/?r=2678&type=diagrams&size=2&ext=&date=3&s=92&author=Clopper&hm=1&hs=1&cl=1&qr=1&dt=1&trans=0&pu=1&wap=1&sm=1&hfi=1&hsbd=0&comt=vk&q=%D0%BA%D0%B0%D0%BA%20%D0%B4%D0%BE%D0%BB%D0%B6%D0%B5%D0%BD%20%D0%B1%D1%8B%D0%BB%20%D0%B7%D0%B0%D0%BA%D0%BE%D0%BD%D1%87%D0%B8%D1%82%D1%8C%D1%81%D1%8F%20%D1%81%D0%BA%D0%B0%D0%B9%D1%80%D0%B8%D0%BC


Уже добавлено в избранное! Ошибка добавления в избранное! Успешно добавлено! Войдите для 
добавления! Вы не можете добавить свое видео в избранное ! Пожалуйста войдите для жалобы на 
видео ! Ваша жалоба успешно подана ! Ошибка подачи жалобы! Ну квесты все одинаковые, и 
подземелья всего 2 типа, враги тоже все одинаковые, я докачал персонажа до 25 лвл и все, просто 
нечего делать, я могу войти в любой город и начать убивать вообще всех, всех стражников все 
вообще кроме ярлов и так далее которые не умирают, квесты выполнять не интересно, потому что 
нету никаких препятствий ничего, тоестиь опять одни и теже подземелья, в подземельях одни и 
теже враги, двигать теже камешки, дергать те же веревочки... 


